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Lehrerinfo

Zielgruppe: ab Klasse 7 

Dauer:  15 - 20 Minuten 

Ziel:  Das Memory-Spiel vertieft das 
Wissen der Schüler um das 
deutsche Bankensystem.   

Material: PC, interaktives Whiteboard,  
Arbeitsmaterialien mit 
Hintergrundinformationen 

 

 

Zur Einstimmung auf diese Übung kann der 
Erklärfilm ‚Bankentypen‘ aus dem vorliegenden 
Medienpaket gezeigt werden. 

Diese Übung funktioniert als klassisches 
Memory. Alle Karten sind verdeckt und jeweils 
zwei Karten können nacheinander aufgedeckt 
werden. Dies kann erfolgen, indem die Schüler 
und Schülerinnen selbst am Whiteboard 
aufdecken oder die Koordinaten der Kärtchen 
nennen.

Es muss jeweils zu einer Karte mit Symbol die 
Karte mit dem dazugehörigen Begriff gefunden 
werden. Sollte es gelingen, Bild und Begriff 
aufzudecken, sollen die Schüler und 
Schülerinnen diskutieren, ob die beiden Karten 
zusammen gehören und welches 
Hintergrundwissen sie bereits dazu haben. 
Vielleicht haben sie einige Symbole auch schon 
einmal irgendwo gesehen? 

Anschließend wird aufgelöst und durch die 
Lehrerin oder den Lehrer ergänzt. 

 

Alternative: 

Das vorliegende interaktive Memory kann auch 
klassisch auf Papier gespielt werden. Dafür ist 
es nötig, die mitgelieferten Arbeitsblätter 
auszudrucken und die Memory-Kärtchen 
auszuschneiden. 

Zitat 

 

Weiteres Material 

Dieses Arbeitsmaterial ist erschienen im Medienpaket 'Bankwesen verstehen' in der ON! Themenreihe 
'Banken und Börsen'. 

Die weiteren Module des Medienpaketes und weitere Medienpakete der Themenreihe finden Sie auf             
www.on-bildungsmedien.de. 

 

Technischer Hinweis 

Dieses Dokument ist zur Ansicht mit Microsoft Office Word 2010 optimiert. Sollten Fehler in der 
Anzeige auftreten, nutzen Sie die PDF-Datei.
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